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[bookmark: _GoBack]Per gli amanti della serie Arkham questo nuovo titolo non può mancare nella loro collezione. Batman Arkham Knight è un videogioco di genere stealth e avventura dinamica, sviluppato da Rocksteady Studios e basato sul supereroe dei fumetti della DC Comics, Batman. Si tratta del sequel di Batman arkham city e del quarto e ultimo capitolo della saga di Batman arkham. La sua uscita è prevista per il14 ottobre 2014 per le piattaforme PC, Playstation 4 e Xbox One. Il gioco è stato annunciato ufficialmente il 4 marzo 2014 da Warnes Bros Games tramite un trailer e rappresenterà l'ultimo capitolo della serie. Per lo sviluppo del gioco non ci sarà Paul Dini, autore dei primi due capitoli. Il titolo sarà ambientato in una rivisitata Gotham City, cinque volte più grande della mappa di Batman: Arkham City, e si collocherà cronologicamente dopo le vicende narrate in quest'ultimo. Tra le novità, sarà introdotto l'utilizzo libero della batmobile, dotata di equipaggiamento extra e, che avrà anche un ruolo fondamentale durante la storia del gioco. Il giocatore infatti, potrà utilizzarla in qualsiasi momento e al contempo scendere allo stesso modo, magari per svolgere missioni che richiedono di spostarsi verso l'alto. Sarà assente la modalità multiplayer, mentre torneranno le sfide dell'Enigmista. Inoltre farà la sua prima comparsa un nemico inedito chiamato Arkham Knight, personaggio che dà il titolo al videgioco. La trama è semplice: lo Spaventapasseri è tornato, ed ha stretto un'alleanza con altri supercriminali per eliminare definitivamente Batman. Il Cavaliere Oscuro dovrà mettere fine a tutto questo. I nemici finora confermati sono elencati in ordine di conferma:
· Lo Spaventapasseri
· Harley Quinn (anche giocabile in modalità sfida)
· Due Facce
· Il Pinguino
· L'Enigmista
· Arkham Knight
